7.04.2021 NADCHODZI WIOSNA. 
PTASIE POWROTY.
1.  „Wiosna w ptasich gniazdach” – zabawy matematyczne.
 „Kukułka” – przeliczanie, porównywanie liczebności zbiorów. Każde dziecko ma 2 talerzyki– ptasie gniazda (oznaczone literami L – lewe, P – prawe), co najmniej 20 fasolek, 2 patyczki lub kartoniki ze znakami matematycznymi, cyfry. Rodzic recytuje rymowankę: Kukułka fruwała, jaja do gniazd podrzucała. A potem mówi: Do lewego wrzuciła… (np. 2), a do prawego (np. 3). W którym gnieździe jest więcej jajek? Dzieci wkładają fasolki zgodnie z instrukcją, podpisują cyframi (Rodzic może pomagać) i z patyczków układają odpowiednie znaki >, <, =. Rodzic tak formułuje instrukcję, by dzieci układały naprzemiennie znaki >, =, <, =, >, = itp.
Potrzebne: 2 talerzyki, fasolki lub innych 20 elementów do przeliczania, kartoniki ze znakami i cyframi z wyprawki.
2. Praca z KP3. 40- wprowadzanie cyfry 8, wybieranie zbiorów ośmioelementowych, różnicowanie kierunków w prawo, w lewo, kształtowanie aspektu porządkowego liczby 8. 
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3. słuchanie opowiadania
Gdzie budować gniazdo?
Hanna Zdzitowiecka
– Nie ma to jak głęboka dziupla! Trudno o lepsze i bezpieczniejsze mieszkania dla dzieci – powiedział
dzięcioł.
– Kto to widział, żeby chować dzieci w mroku, bez odrobiny słońca – oburzył się skowronek.
– O, nie! Gniazdko powinno być usłane na ziemi, w bruździe, pomiędzy zielonym, młodym
zbożem. Tu dzieci od razu znajdą pożywienie, tu skryją się w gąszczu.
– Gniazdo nie może być zrobione z kilku trawek. Powinno być ulepione porządnie z gliny
pod okapem, żeby deszcz dzieci nie zmoczył. O, na przykład nad wrotami stajni czy obory –
świergotała jaskółka.
– Sit, sit – powiedział cichutko remiz. – Nie zgadzam się z wami. Gniazdko w dziupli?
Na ziemi? Z twardej gliny i przylepione na ścianie? O, nie! Spójrzcie na moje gniazdko utkane
z najdelikatniejszych puchów i zawieszone na wiotkich gałązkach nad wodą! Najlżejszy wiaterek
buja nim jak kołyską…
– Ćwirk! Nie rozumiem waszych kłótni – zaćwierkał stary wróbel. – Ten uważa, że najbezpieczniej
w dziupli, tamtemu w bruździe łatwo szukać owadów na ziemi. Ja nie jestem wybredny
w wyborze miejsca na gniazdo. Miałem już ich wiele w swoim życiu. Jedno zbudowałem ze
słomy na starej lipie, drugie pod rynną, trzecie… hmm… trzecie po prostu zająłem jaskółkom,
a czwarte szpakom. Owszem dobrze się czułem w ich budce, tylko mnie stamtąd wyproszono
dość niegrzecznie. Obraziłem się więc i teraz mieszkam kątem u bociana. W gałęziach, które
poznosił na gniazdo, miejsca mam dosyć, a oboje bocianostwo nie żałują mi kąta.

Rodzic wyjaśnia niezrozumiałe zwroty i słowa, np. mrok, gąszcz, bruzda, okap, wrota, budka szpaka. Zadaje pytania: Jakie ptaki rozmawiały ze sobą? W jakich miejscach budowały swoje gniazda? A gdzie wrobel buduje gniazdo? Dlaczego powinniśmy dbać o ptaki? Jak możemy im pomagać? Rodzic zwraca uwagę, że ptaki w miastach, a zwłaszcza szpaki, korzystają z budek lęgowych wykonanych i zawieszonych przez człowieka. Demonstruje zdjęcie budki. Dzieci
wskazują różnice i podobieństwa pomiędzy budką a gniazdami. Mają przed sobą zdjęcia ptaków występujących w opowiadaniu wraz z podpisami oraz zdjęcia ich gniazd także z podpisami:
gniazdo dzięcioła, gniazdo skowronka, gniazdo jaskółki, gniazdo remiza, gniazdo szpaka, gniazdo bociana. Dopasowują zdjęcia ptaków do ich gniazd. Dzieci zdolne odczytują na etykietach nazwy ptaków i układają obok właściwych zdjęć. Wymieniają ptaki budujące gniazda
na górze – na drzewach (słupach) lub pod dachem, i te, które budują na dole – w trawie, w sitowiu,
niskich krzakach.
4. „Bociek”- zabawy grafomotoryczne z wykorzystaniem L53. Kreślenie cyfr 8, tworzenie zbiorów, ćwiczenia w dodawaniu, próby pisania cyfry 8.  Dzieci rysują lub układają z druciku kształt cyfry 8 i recytują wierszyk.
Nad drzewami bociek leci, szuka domu dla swych dzieci.
Krąży, krąży i zawraca, bo do gniazda już powraca. 
5. „Wracają bociany”- zabawa z kodowaniem
[bookmark: _GoBack][image: ]
 Poruszanie się po planszy. Używanie strzałek kierunkowych. Skracanie ułożonego kodu. Rodzic rozdaje dzieciom plansze do kodowania, strzałki kierunkowe, po 1 czerwonym kwadracie, kartoniki z liczbami od 1 do 5 oraz kartonik z bocianem. Prosi dzieci, by w prawym górnym rogu planszy ułożyły gniazdo bociana z czerwonego kwadratu, a w drugim polu od lewej w najniższym
rzędzie – kartonik z bocianem. Rodzic wyznacza konkretną drogę od bociana do gniazda za pomocą strzałek i prosi dzieci, by wskazały ją na swoich planszach.(cztery strzałki w prawo, 5 strzałek do góry)
Mówi, że kod, który zbudował, jest długi, i pyta dzieci, czy mają pomysł, jak go skrócić. Jeśli nie znają odpowiedzi, rodzic prosi je, by przeliczyły strzałki w prawo. Jest ich 4. demonstruje
strzałkę w prawo i kładzie przed nią kartonik z liczbą 4 (4->) Pyta, jak to odczytać (4 razy w prawo). Prosi o przeliczenie strzałek do góry i wyciągnięcie wniosków dotyczących skrócenia kodu. Pokazuje, jak poprzedni kod po skróceniu wygląda. Rodzic układa ze strzałek inne długie kody i demonstruje tyle przykładów ich skracania, aż będzie
miał pewność, że dzieci zrozumiały.
Potrzebne: zestaw pomocy do kodowania z wyprawki (plansza, strzałki kierunkowe, kartoniki z liczbami od 1 do 5, kartonik z bocianem, czerwony kwadrat).
6. * dla chętnych zabawa plastyczna.
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